お客様 各位 



お 



い 



をお 買い上げ 下さいまして 誠に ありがとう ございます。 

を 保有して おり、 お客様が 上映、 営業で きる 地域 は、 日本国内に 限定 



この度 は 
この 製品 は、 
されて おります。 

従いまして、 この 製品 を 弊社の 許可な く、 日本 国外で 上映、 営業す る こと は、 著作権法に 違反す 
る 恐れが あ り ますので ご注意 下さい。 
つきましては、 お客様に おかれまして 事情 ご 賢察の 上、 この 製品が 国外へ 流出して、 弊社の 著作 
き 害される ことのな いように 格別の ご 理解と ご協力 を 賜ります 様お 願い 申し上げます。 



ぐご 使用の まえに > 

この 取り扱い説明書 では、 本 製品 を 正しく 安全に お使い 頂く ために いろいろ な 絵 表示 をして います c 
本書 を 注意 深 く 読み、 内容 を ご 理解の 上 ご 使用 下さい。 



また、 いつでも 見られる ように 大切に 保管して 下さい。 



® 




©CAPCOM CO., LTD. 2000 ALL RIGHTS RESERVED. 
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安全 上の ご注意 



A 國 作業 は 必ず 電源 スィッチ を 切って から 行って 下さい。 

□ 感電す る 恐れが あります。 

A 國 配線 を 傷つけ ないように 注意して 下さい。 

□ 火災が 起きたり、 感電す る 恐れが あります。 

A 國 万一 異常が 発生した 場合 

口 万一、 煙が 出る、 変な 臭いが する、 変な 音が する、 画面が 映らない、 音が 出ない、 などの 異常 状態に なった 場合 は、 
そのままお 使し 、になら なし 、で 下さい。 

すぐに 使用 を 中止して、 電源を切り、 煙が 出なくなる の を 確認して、 力 プコン サービス センターに 修理 を ご 依頼 下 
さい。 そのまま 使用す ると 火災が 起きたり、 感電す る 恐れが あります。 

A 國 絶対に 分解、 改造し ないで 下さい。 

□ 火災が 起きたり、 感電す る 恐れが あります。 

A 國 濡れた 手で ゲーム 基板、 コネクタ、 端子、 ハーネスに 触らないで 下さい。 

口 感電す る 恐れが あります。 



使用 上の ご注意 



厶園に ボード を 取り扱う 作業の 前に は、 必ず 接地され た 金属 面に 触れるな どの 
放電 措置 を 行って 下さい。 

□ 人体の 静電気に より 、に ボード 上の 電子 部品が 破損す る 恐れが あります。 

A 國 ゲーム 基板 は 精密な 電子 部品で できて います。 

次の ような こと は 故障の 原因になります ので 注意して 下さい。 

o 通気孔 を 布、 紙な どで ふさぐ。 

〇 極端な 温度 変化の ある 場所に 保管す る。 

〇 落としたり、 ぶっけたり して ゲ―ム 基板に 衝撃 を 与える。 

〇 ケース 内に 異物 を 入れる。 （特に 液状の もの、 金属 物な ど） 

〇 ケース を 分解したり、 端子 部分 を 汚したり する。 

〇 電源が 入って レ 、る 時に、 コネクタ、 端子、 ノ 、一ネス を 抜き差し する。 

All 故障した 時 は？ 

〇 ゲーム 基板の 調子が 悪い 時 は 無理に 直そうと せず、 電源 を 確実に 切り、 お買い上げの 販売店 または 
力 プコン サービス センタ一 まで 症状お よび 状況 をく わしく ご連絡 下さい。 




保証に ついて 

本 機の 保証期間 は、 3 ヶ月です。 

(経過 月 数 は 弊社が 出荷した 日、 又は 弊社に よって 設置され た 日より 起算され ます。） 
保証期間 内に おける 保証 適用 範囲 内での 故障 は、 無 憤に て 修理 させて 頂きます。 

• 以下に 上げた 事由に より 故陣 となった 場合 は、 保証期間 内で あっても 修理が 有憒 になったり、 修理が できな く 
なる 事が あります。 

の 天変地異、 火災 、 地震、 水害、 異常 電圧 等の 不可抗力 による 故障お よび 損傷 
適当な 取り扱い による 故障お よび 損傷 
品に 不適当な 修理 • 改造 を 加えて 発生した 故障お よび 損傷 
© 他の 機械 を 原因と して 生じる 故障お よび 損慯 

© 弊社 規定の 設置 条件、 使用 条件に 反して 使用され た 事で 発生す る 故障お よび 損傷 
© 製造 ナンバー 等の 取り外し および 改変され た 場合 

• 使用 不能に よる 利益 損失、 間接の 侵害に 対して は、一 切 資任を 負いません。 
なおく わしく は、 力 プコン サービス センターまでお 問い合わせ 下さい。 

| 力 プコン サービス センタ— TEL:0595'20'2033 FAX: 0595-20-2039 

受付 日： 月曜日〜 金曜日 （祝祭日 を 除く） 受付 時間 ： 9:30〜12:00 13:00 〜"！ 7:30 




) 基板 コネクタ 



JAMMA 規格 



OCRT モニタ 



ョ コ iMifei 



〇8 方向 レバー 




後 



f SHOT lj| 

〔機銃の 発射り 



J SHOT 2j| 



ボム ストック 無しの 時、 
サイド ファイターが あれば 
サイド ファイターが 突 整す る。 



' 押し 続けで、 チャージ ゲージ を 
チャージ する。 

チヤ一 ジ 完了で 放す と チヤ一 ジ アタック。 



配置に ついて 



• 配置 図 

端子 面 



JAMMA 規格 




JAMMA エッジ コネクタ 端子 



拡張 1ノ0 端子 力 プコン 筐体 用 ライン アウト 
〈Q サウンド 用〉 
(白 端子 L 側、 赤 端子 R 側） 



側面 



uuuuuuutiuu- 



テス トス イッチ 
ボリューム アップ スィッチ 
ボリューム ダウン スィッチ 
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テス 卜 モードに する に は？ 



ケース 本体の テス 卜 スィッチ を 押して 下さい。 
※筐体の テス 卜 スィッチ でも テス 卜 メニューになります。 

1 P レバ一 で カーソル を 合わせ、 SHOT 1 を 押せば 各種 テス 卜 画面になります 



テス 卜 メニュー 



1 


) 入力 テス 卜 


2 


) 出力 テス ト 


3 


) 音量 テス 卜 


4 


) カラー テス 卜 


5 


) 画面 ひずみ テス ト 
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) ゲーム データ 




) 設定 
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) メモリー テス 卜 


9 


) ゲームに 戻る 



1 P レバー 上下で 選択、 ショット 1 で 決定 

• 



ス卜 メニュー) 

1 ) 入力 テスト 

レバー、 ボタンな ど を 押して 対応 箇所が ro」 ― ru になれば 正常です。 

2 ) 出力 テス 卜 

1 P の SHOT 1 、 2 P の SHOT 1 を 押して コイン カウンタ など が 作動 すれ ば 正常 です。 

3 ) 音量 テスト 

レバーで サウンド を 選択、 1 P の SHOT 1 ボタン を 押せば 音が 流れます。 

ケース 本体の ボ リューム スィッチ や 筐体の ボリューム などで 適当な 大きさに 調整して 下さい。 

4 ) カラー テス 卜 

各 色の カラ 一バーが バランス よく 綺麗に 表示され、 背景 部分が 十分に 黒くなる よう 筐体の RGB、 明る さ を 
調整して 下さい。 

5 ) 画面 ひずみ テス 卜 

格子 を 目安に して 画面 サイズ や 画面の ひずみ を 調整して 下さい。 

6 ) ゲーム データ 

コ ィ ン 関連な ど のデー タ が 表示 されます。 
設定 変更の 目安に して 下さい。 

7 ) 設定 

プレイ 料金の 設定 や 難易度な ど ゲームの 設定 をお 店に 合わせて 変更 出来ます。 
(詳しく は 次の ページ を ご覧 下さい。 ） 

8 ) メモリー テス 卜 

基板の メモリー を チェック します。 （正常なら ば テスト 終了後、 自動的に メニューに 戻ります。 ） 
「NGJ の メッセ一 ジが 出た 場合 は 当社の サービス センタ一 まで ご連絡 下 さい。 

9 ) ゲームに 戻る 

1 P の SHOT 1 を 押す と ゲ一ム 画面に 戻ります。 



※ボリューム テストに ついて 

基板で 調整した ボリュームの 設定 は、 電源を切っても バックアップ されます。 

万一、 ボ リュー ム 調整が 正常に 行 え な い 場合 ボ リューム ダウン ボタン を 5 秒 以上 押 しつづけた 後、 再度 調整 して 下さい。 
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設定に ついて 



この ゲー ム では プレイ 料金の 設定 や 難易度な ど の 項目 を、 レバーと ボ タ ン を 使って 設定す る こと が 出来 ま す。 

設定 し た 内容 はバ ック アツ プ ROM に記惊 されます。 

a ) システム 設定 

ク レジッ ト、 コイン シュ 一ター、 画面 反転な ど システムの 設定 をし ます。 

b ) ゲーム 設定 

難易度、 ボム 数な ど ゲームの 設定 をし ます。 

c ) リセ ッ卜 

システム 設定、 ゲーム 設定と もに 工場 出荷 時の 状態に 戻します。 （初期化） 

d ) セーブして テス 卜に 戻る 

システム 設定、 ゲーム 設定の 状態 を バックアップし、 テス 卜 メニューに 戻ります。 

(状態 記憶に は 2 秒 程度 かかります。 記憶 中に 電源 を 落とさない ようにして 下さい。 ) 



7. 設定 メニュー 
吟 a ) システム 設定 
b ) ゲー J 



c ) リセット (工場 出荷 設定に 戻す） 



d ) セーブして テストに 戻る 



1 P レバー 上下で S 択、 1 P ショット 1 で 決定 







7a. システム 設定 


^ コイン 設定 


1 コイン 1 ク レジ ッ 卜 


コイン シ ユー ター 


2 シ ユー ター 共用 


コンテ ィ ニュー 


できる 


モニタ 


ノーマル 


デモ サウンド 


あり 


Q サウンド 


Q 〈ステレオ〉 


設定 メニューに 戻る 




1 P レバ一 上下で 選択 


左右で 決定 









7a ) システム 設定〉 



9 ク レジ ッ 卜、 
「さい。 



2 コイン スタート 1 コイン コンテ ィ ニュー. 



① コイン 

1 〜9 コイン 1 ク レジ ッ 卜、 1 コイン 1 
フリー プレイ からお 店に 合つ/ 

② コイン シ ユー ター 

ご 使用の 筐体に 合わせて 設定 を して 下さい。 

「2 シ ユー ター 共用」 "-2 つの コイン シュ一 ター を 1 つと みなし、 クレジット は 共用になります。 
「2 シ ュ 一 ター 個別」 • •• 1 P • 2 P の クレジット が 別 に な り ま す。 投入 側 からし か スター 卜 出来ません。 
「1 シ ユー ター」 1 シュ一 タ一 のみの 筐体の 設定です。 

③ コンテ ィ ニュー 

コンテ ィ ニュー （継続 プレイ） 出来る かどう か を 設定し ます。 

④ モニタ 

筐体に よって は 画面が 逆 さ ま に 表示 さ れる 事が あ り ま す。 
この 設定で 画面 を 合わせて 下さ い。 

® デモ サウンド 

集 客 デモ 中に サウンド を 鳴らす か を 設定し ます。 

入荷 時 は 新作 だと アピール する 為に も ぜひ 「あり」 に 設定して 下さい。 

®Q サウンド 

当社 Q サゥン ド 筐体 を ご 使用の 場合 「Q (ステレオ》」 に 設定す る と プレイヤー を 包み こむ 立体音響 「Q サゥン ド J 
の 効果 を 得る 事が 出来ます。 それ 以外の 筐体の 場合 は 「モノラル」 に 設定して 下さい。 

⑦股定 メニューに R る 

「股 定 メニュー」 に 戻ります。 



5 



7. 設定 メニュー 
a ) システム 投定 




難易度 
今 A: 敵の 設定 

B. ノレ ィャ一 耐久力 
ボム 数 


易 ***4*** * 難 
咼 * 2 * * 低 


c ) リセット 




3 


d ) セーブして テストに 戻る 




ステージ セレク 卜 
ステージ 構成 
無敵 モード 


オフ 
1 周 
オフ 


1 P レバ一 上下で 選択. 1 P ショット 1 で 決定 




設定 メニューに 戻る 





7b. ゲーム 設定 



1 p レバー 上下で 選択 
左右で 決定 



7b ) ゲーム 設定 



① 難易度 

A ： 敵の 難易度 

ゲームの 難 しさ を 1 から 8 の 8 段階で 設定で きます。 
初期 難度 は 4 、 数字が 大 きい ほど 難しくな ります。 
B ： プレイヤー 耐久力 

耐久力 ゲージ 制で ある 本 ゲーム は自 機の 耐久力 を 変える ことで 難度 を 調整で きます。 
4 段階で 初期 は 2 です。 数字が 大きい ほ ど 難 し く な り ま す。 

② ボム 数 

ボムの 装備 数 を 1 〜 5 の あいだで 設定で きます。 

③ ステージ セレクト 

出荷 時 は オフです。 オンに すると、 スター 卜する ステージ を 「最初から」 「6 ステージ」 「1 1 ステージ」 の 3 箇所 

から 選んで プレイで きます。 

④ ステージ 構成 

出荷 時 は 1 周、 全 1 5 ステージ 設定です。 

無制限に 設定 すれば、 2 周 目、 3 周 目と 制限 無しに ステージが 続きます。 

© 無敵 モー ド 

自機を 無敵に して プレイで きます。 
ゲーム 内容 確認に ご 使用 下さい。 



mm 

參 システム 設定 



コイン 設定 


1コ イン 
1 ク レジ ッ卜 


1 コイン 

2 ク レジ ッ ト 


1 コイン 
3 クレジット 


1 コイン 

4 クレンツ 卜 


1 コイン 

5 クレンツ 卜 


1 コイン 
6 ク レジ ッ卜 


1 コイン 
7 クレジット 


1 コイン 
8 ク レジ ッ 卜 


1 コイン 

9 ク レシ ッ 卜 


2 コイン 
1 クレジット 


3 コイン 
1 クレジット 


4 コイン 
1 ク レジ ッ卜 


5 コイン 
1 クレジット 


6 コイン 
1 クレジット 


7 コイン 
1 クレジット 


8 コイン 
1 クレジット 


9 コイン 
1 クレジット 


2 コイン スタート 
P イン コンテ < ニュー 


フリー プレイ 




コイン シ ユー ター 


2 シ ユー ター 共用 2 シ ユー ター 個別 1 シ ユー ター 


コンテ ィ ニュー 


できる 


できない 




ノ一 マル 


フ リップ 


デモ サウンド 


あり 


なし 


サウンド 


モノラル 


0< ステレオ > ^ 



參 ゲーム 設定 




はェ塌 出荷 時の 設定です。 



は 工場 出荷 時の 設定です。 



1) ブラケット スタンド 取り付け 



2) P.C.B. 取り付け 




取り付け ビス （添付して おりません） 



ブラ ケッ ト スタンド (付属品 4 ケ) 




力一 卜 リッジ 





ケース クラン パー 



鬮 



いで 下さい。 
ケース を 分解した もの、 あるいは その 形跡 
が 認められ たものに ついての 修理に は一 切 
応じません。 



^溯 wmmsmm^ 

人気の シ ユー ティング 「19 シリーズ」。 その 待望の 新作と して 「1944 THE LOOP MASTERJ 

の 登場です。 

戦う 男の 魂 を 揺さぶる 戦場の 情景が、 鮮やかな イメージで アーケード シーンに 蘇ります。 

「1944」 は シリーズ 中で も 採用され た 実績の 「 自 機の 耐久力 ゲージ 制」 となって います。 
プレイの 途切れない ゲージ 制 は、 誰に でも 楽しむ ことができる プレイの リズム を 保証し ます。 

「1944」 では 全 15 ステージの ボリューム に対して、 「ステージ セレクト」 を 設定で きます。 
ステージ セレク 卜 を オンに する ことで、 ゲーム 後半まで 気軽に プレイす る こと も 可能になります。 

「1 944J では、 「ステージ 構成」 で エンディング なしの 「無制限」 を 設定で きます。 

シ ユー ティング 魂 を 熱く 燃えさせる、 限界への おも 戦く THE LOOP MASTAR〉 が 可能と なって 

います。 



WARNING 

This game is for use in Japan only. 
Sales, export or operation outside this 
country may be construed as copyright 
and trademark infringement and is 
strictly prohibited. 

Violators are subject to severe penalties 
and will be prosecuted to the full extent 
of the law. 



インストラクション カ-ド A 




〒518-U55 三重県 上野 市 治 田 3902 
TEL(0595)20-2033 
FAX (0595) 20-2039 



